27. dubna 2019

I #0zoboti #workshop

iMYSLENI

Hanka Sandova, Gymnazium Jana Keplera, Praha 6
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,UCIit s roboty neni ucit o robotech.”

Robot, 1978
drfevény robot s elektrickym svétylkem,
vyrobil pan Vaclav Hajek z Kamenice nad Lipou



Kompetence pro 21. stoleti a robotika

e umet se rozhodovat, reagovat na zmeny
pochopit problém a hledat reseni (informatické
mysleni)

logické mysleni a matematicka gramotnost
Ctenarska a digitalni gramotnost

pozitivni vztah k sebevzdelavani

prace v tymu (soft skills)

Kreativita

prezentace a obhajoba vlastnich myslenek a
reseni (schopnost diskuze)
pracovitost (dotahovat praci do konce)



Ozobot bit 2.0 a Ozobot evo
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‘OUR CREATIVE ROBOT.

e svetelné senzory svetelné senzory

e kolecka koleCka

e RGB LED nahore vice RGB LED
IrDA dalkomér
Zzvuky

BT aktualizace
aplikace IR ovladani

-



Moznosti programovani

e papir a barevné fixy

e aplikace pro tablety (Android i iOS)
O analogie k papiru a fixam
o pfipravené mapy a ulohy k reSeni
o tanecCni choreografie

e zelvi grafika — http://games.ozoblockly.com
o vhodné pro zacCatek, podporuje dobré navyky

e webové prostredi — http://www.ozoblockly.com
o programovani (kédovani) v grafickem rezimu
o ruzné urovné programatorskych dovednosti



http://games.ozoblockly.com
http://www.ozoblockly.com




aciname

malujeme, objevujeme a feSime prvni ulohy pomoci ozo kodu




Zaciname

zapnuti/vypnuti Ozobota
kreslime Cary

sledujeme, jak se Ozobot chova
menime barvicky

zkousime...




Co jsme zjistili?

e Barevne cary?
e Jak se Ozobot chova na kFiZovatkéch’?

N
r\rr




Ozo koédy

(ke stazeni na americkych i Ceskych strankach)

Ozobot toho zna mnohem vice — pomoci ozokddu
muzeme nastavit, jak se ma chovat

rychlost

smer

casovac
specialni pohyby
vyhra/konec
Citace
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Jak funguji kody?
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Co umi Ozobot bit 2.0?

sledovani Cary

rychlost pohybu 1,5 - 8,5 cm/s

krizovatky — nahodné vlevo, vpravo nebo rovne
preskoceni na caru, otaceni, zastaveni, kratke
cekani

casovac, specialni pohyby

e muze poditat odboceni, zménu barvy drahy, bodu

... a mnohem vic!



Kalibrace
= nastaveni senzoru na aktualni svételné podminky

= _ Tipy: Kalibrace i
. 2




Aplikace pro mobilni zarizeni

Ozobot - aplikace
umoznuje hrat rizné typy
her s jednim nebo vice

Ozobot Evo - aplikace pro
Ozobot evo.
Nutna registrace. Aktualizace

roboty. Ozobota, moznost dalkového
OzoDraw - OzolLuck - ovladani, chatovani s evo
OzoPath kamarady, nahravani kodu z

iOS | Android OzoBlockly aj.

iOS | Android

OzoGroove - tvoreni
choreografie, vladtnich
kroku a efektl

iIOS | Android
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https://itunes.apple.com/us/app/ozobot/id910831867?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evollve.ozobot
https://itunes.apple.com/us/app/ozogroove/id940252800?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evollve.ozogroove
https://itunes.apple.com/us/app/ozobot-evo/id1145978152?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.evollve.evo

l Ozoblockly

zelvi grafika games.ozoblockly, programovani v ozoblockly
[ feSeni uloh, vlastni choreografie, demonstrace jevu

— gy wm

16






S pocitacem i tabletem - ,,zelvi grafika“

e http://games.ozoblockly.com

[=];

o
y

Ozobot obkresluje krivky podle
zadani.

e dobry zacCatek
e dobre navyky
e zpetna vazba



http://games.ozoblockly.com

iPad = 0:59 2 4A3% W D4

< 1 games.ozoblockly.com

Movement

-—» move distance [ 1step | speed [ slow |

@ oo

—
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S pocitacem i tabletem - kédovani pro MS i VS

e http://www.ozoblockly.com

OzoBlockly

e Urovné od obrazku a zakladnich
principu k pokrocCilym konceptum
JS syntax

reference

ukazky

ulohy



http://www.ozoblockly.com

Beginner

Ozo Blockly

Advanced
» ooarns
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Line Navigation
Light Effects
Timing
Terminate

Logic

Loops

Math

Variables

Functions

-~

Ozo Blockly
CHED

Advanced

oaalts

Line Navigation
Light Effects
Sounds
Sensors

Timing
Terminate
Logic

Loops

Math

Variables

Functions




1:09
M ozoblockly.com

| second(s)
repeat forever

L

Se= Set top light color

n follow line to next intersection or line end

if intersection/line-end color is

do 98 set top light color

pick direction:

2 48 %M 4
3 0 + O

Intermediate Mode Examples
Effects, Loops, Sensors
Use your hand to guide Ozobot. Placing your hand behind Ozobot
should make it move forwards and placing your hand in front of it

should make it move backwards. Simultaneous objects in front and
behind Ozobot ends the program.

Load Example

Avoid Red
Difficulty: ® 0000

Blocks used:
Line Navigation, Loops, Light
Effects, Logic

Ozobot randomly navigates a
maze and avoids entering red intersections.

Load Example Download Map

Find the Colors
Difficulty: ® 0000

Blocks used:
Movement, Light Effects,
Timing, Logic, Loops

Ozobot has to stay inside the
red boundary and look for the black square. Whe~
over the green square, Ozobot changes the L

als

 men
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Ozobot jako kontrolor reseni

e upravte si a otestujte spoluzaka
e https://ozoblockly.com/editor?lang=en&robot=Dbit&
mode=2#m/tiaj



https://ozoblockly.com/editor?lang=en&robot=bit&mode=2#m7tiaj
https://ozoblockly.com/editor?lang=en&robot=bit&mode=2#m7tiaj

STEAM

motivace, ruzné pfistupy k feSeni, sdileni, spoluprace, demonstrace jevu
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Matematika

kresleni tvart podle danych pravidel

e délka drahy, dhly...
e obdelnik s plochou 20 cm?

pomoci Ozbota zjistéte miry a vypocitejte

e mereni pomoci Ozobota
e plocha, obvod...




Badatelska vyuka - fyzika...

> » o) 025/1:36


https://www.youtube.com/watch?time_continue=5&v=n51k2Jn1RvE

Demonstrace jevu




Biologie




4
m’c?rs ke

, Mapa © Seznam.cz, a.s., © OpenStreetMap

sllbemékova

vpravo rovne vievo U-turn skok vpravo skok rovné skok vlevo vyhra U-turn na konci c¢ary

«5
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Informatické mysleni
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Puzzle

dfevéna puzzle, on-line puzzle, rozSifena realita
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Ozo puzzie - Edu Sense (PL)

https://www.vvuka-vzdelavani.cz/ozobot-drevene-puzzl ~



https://www.vyuka-vzdelavani.cz/ozobot-drevene-puzzle.html

Ozo puzzle - zakladni a rozsireni




Skladame puzzle on-line

https://puzzle.edu-sense.com/pl/



https://puzzle.edu-sense.com/pl/

Rozsirena realita - AR Puzzle Edu-sense (PL)




Rozsirena realita s HP Reveal
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Kreativita

malujeme, stfihame, navrhujeme, vypravime, hrajeme divadlo
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Planek meésta - prvouka, dopravni vychova







Pohaadky

Zde pro vas mame prfipraven spise ukol nez Sifru. Ale véfime, Ze i tak vas pobavi... ©

Poznejte pohadky! KaZda linie predstavuje jednu postavu. KdyZ se postavy v pohadce setkaji, jejich linie se v grafu pfibliZi.
Schvalné, jestli zvladnete vSech 7...




Sifrované pohadky

y o —
https://www.cryptomania.cz/u kazky-sifer/pHy/
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https://www.cryptomania.cz/ukazky-sifer/pohadky/

Kde brat inspiraci?
Web s materialy:

e Oficialni americky web — https://ozobot.com/
e \Web pro ¢eské uditele — http://ozobot.sandofky.cz/

Komunity:

e [nformatikari informatikarum —
https://sites.google.com/al/si.cz/ii/bunky/lipnice
e (Ozobot ve vyuce (FB) —
https://www.facebook.com/OzobotiCZ/
GEG CR - http://www.gegcr.cz/
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https://ozobot.com/
http://ozobot.sandofky.cz/
https://sites.google.com/a/jsi.cz/ii/bunky/lipnice
https://www.facebook.com/OzobotiCZ/
http://www.gegcr.cz/

Dekuji za pozornost!
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Hanka Sandova, sandova@aik.cz



mailto:sandova@gjk.cz

