martin.gembec@gmail.com



Predpoklady

e 7acCi jiz umi stavet z VEX GO

e 7aci jiz nékdy programovali s bloky
(umi je presouvat a vytvaret z nich program)

* 7acCi jiz v predchozi hodiné postavili vozitko
e umi propojit robota s tabletem nebo pocitacem
* vedi, ze prostredi VEXcode GO jim umoznuje vozitko ridit



Programujeme vozitko




Jizda pomoci blokt

1) priddme v nastaveni zarizeni Code Base
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Jizda pomoci bloku

2) pribyly bloky pro Podvozek - vyzkousime ty pro jizdu
a zataceni. Jak se lisi pohyb robota?

= Kod o) | ™ Pohon

. Podvozek

jed dopredu =

jed dopiedu *+ o

oto€ se vpravo =

otose vpravo * o @ stupiia »




Jizda do ¢tverce

e naprogramuj vozitko, aby jednou objelo ¢tverec




Jizda do ¢tverce - diskuze

Kolik riznych prikazi jsme potrebovali?

e Jaky nejmensi pocet blokt je potreba ke splnéni ukolu?
Jak zaridit, aby robot objel ¢tverec vickrat?

e Jak naprogramujeme robota, aby jezdil porad do ¢ctverce?

jed dopiedu *+ o @ mm w

oto€se vpravo *+ o @ stupia »

jed dopfedu *+ o @ mm ¥

ofoCse vpravo v o @ stupna p

jed dopiedu * o @ mm

otose vpravo* 0O @ stupfiia p

jed dopiedu *+ o @ mm w

otoCse vpravo * o© @ stupniia p



Pfesun vzorku

e Naprogramuj vozitko, aby vzorek presunulo
0 90° doprava a opakovalo tento pohyb.




Sbirani vzorku

e doprav vsechny vzorky na zakladnu




Vybirame vzorek

e Doprav na zakladnu pouze ¢erveny vzorek




Vzorek na spravné misto

e Doprav na urc¢ené misto pouze ¢erveny vzorek
(bez ohledu na to, na jaké pozici se nachazi)




Metoda E-U-R

* Dokazete v nasi hodiné definovat prvek Evokace?
* V jaké fazi hodiny probéhlo Uvédoméni si novych poznatku?
 Jak probéhla Reflexe ziskanych poznatku?

Vice k této metodé napr. na
https://wiki.rvp.cz/Knihovna/1.Pedagogick%C3%BD lexikon/E/E-U-R




/arazeni stavebnice VEX GO — 2. stupen

e Jak by vypadalo zapojeni VEX GO na 1. stupni?

-> mUzZeme naplfiovat dovednost prace podle navodu
(vyvoj zaby, auticko na gumicku, auti¢ko na ovladani)

-> muzeme provadét jednoduché programovaci ulohy

e Jaké vystupy uloha naplnuje?
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ocekdvané vystupy — 2. obdobi Zdk:

[-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

[-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho reseni

[-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pripravené podprogramy

I-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném pripadnou
chybu



/arazeni stavebnice VEX GO — 2. stupen

* Jak by vypadalo zapojeni VEX GO na 2. stupni?

-> stavime a programujeme slozitéjsi stroje — auticko sbirajici predmeéty, zapojeni sviticiho tlacitka
a jeho vyuziti k signalizaci, roboticka ruka, spoluprace ruky a auticka, ...

e Jaké vystupy uloha naplnuje?
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ocekdvané vystupy — 2. obdobi Zdk:

e |-9-2-01 po precteni jednotlivych kroku algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem resen

e [-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé resitelné casti a navrhne a popise kroky k jejich reseni

e [-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny problém a svdj vybér zdlivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne razné algoritmy pro reseni problému

e |-9-2-05 v blokove orientovaném programovacim jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na jeho
mozné dUsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

e |-9-2-06 oveéri spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu



Odkazy na zavéer

Podpora v cestiné

https://www.veskole.cz/navody/

-> videotutoridly — Uvodni sezndmeni, co stavebnice obsahuje, sprava ve VEX Classroom, odkazy

-> 10 metodickych materidld -> pomohou v zacdtku, zaloZzené na STEM Labs vexrobotics.com

-> seznam dil( — potfebujete zkontrolovat, co chybi? Zde mate rychly odkaz na plakat s pocty dilku
-> navody na stavbu robotl — pfimy odkaz na navody se hodi, kdyZz nemate po ruce pfimo aplikaci

-> softwarova prirucka — jakou verzi programového prostredi a jak aktualizovat firmware

https://vexrobotika.cz/

-> predevsim ceniky, odkazy na vzdélavani a navody

Informace a podpora na webu vyrobce

Na strance help.vex.com najdeme predevsim Get Started a Best Practices, které obsahuji par jesté neprelozenych véci
+ vyuziti VEX Classroom k vyhledani robota a kontrole jeho c¢asti.




