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Uvodni kroky

https://www.tinkercad.com

nutnost vytvoreni uctu (ucitel, student),
moznost vytvoreni tridy a sdileni modelu

ulozeni 3D modelu v cloudu
moznost exportu a importu (3D stl, obj, 2D svQ)
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Uvodni kroky — registrace
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1. Prejdete na: https://www.tinkercad.com/
a vytvorte si ucet kliknutim na tlacitko "JOIN NOW".

LIreRle a personal accound

2. Vyberte moznost "pedagog" vytvorit ucet. Pokud S e
jste student, vyberte moznost "student” a pfipojte se s Sm'";' =Chniiy
ke tfidé pomoci kédu poskytnutého pedagogem.
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Uvodni kroky — pfihlaseni a tvrba 3D navrhu

3. Prihlaseni jako pedagog:
« Pfectéte si Prohlaseni o ochrané osobnich udaji déti a Podminky sluZzby a souhlas s pokracovanim.
* Vyplnte informace o svém profilu.

TIES AUTODESK

EE] TINKERCAD
4. Nyni jste pripraveni pouzivat platformu.

Chcete-li vytvofit novy 3D navrh, piejdéte do sekce . My recent designs
"3D ndavrhy". (1) a poté "Vytvofit novy design". (2). ~ 2

Moon.Camp

Zobrazi se rozhrani navrhu. Nyni muzete upravovat

svlj novy 3D navrh. 1 @

Circuits
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Prace se tridami

MNew class

PFfi pouziti této moznosti si studenti P
nemusi vytvaret osobni ucet.

1. Prihlaste se jako pedagog.
V horni nabidce zvolte "Tridy",
poté vyberte "Vytvorit novou tridu”

a vyplnte udaje o své tride.
Gukject
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Prace se tridami

2. Pridejte jména studentu a vytvorte prezdivky. Kazdy student se bude muset pfihlasit do tfidy pod
danou prezdivkou.

3. Generovani kédu tridy kdyz jste ve trfidé, aby se k vam studenti mohli pripojit.

& Mopos Lamp

3 e
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Prace se tridami

4. Studenti se nyni budou moci pripojit ke tridé tak, ze prejdou na stranku https://www.tinkercad.com/.
Vyberte moznost "Join Now" a "Students, join your class". Budou muset zadat svou prezdivku a kéd
tfidy nebo otevienim odkazu na tridu.

Log in to Design Students with:
Start Tinkering

Howw will you use Tinkercad

In schoal?

Educators-Star Mo

Students, joira Ciass

Student instructions
Hawve & class link?

1 G0 1o your Clans # R e Eaberiad com jelnclany/NIDIOXNIWWIS
1 Enter the Mickaems your bacher Jaaigned you

CEm Y aur awm

Creale a personal account

Have a class code?
. 1500 aitos eewa | nhert32 (o jolacies
Sign In 2 Enter your nass code NIDIDXESWALS
3 Enter the Nickname you' teadher plasgned you

Alfeady have an aicount?
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Prace na stejném projektu

* Po kliknuti na tlacitko "Vytvorit novy navrh" se zobrazi rozhrani pro navrhovani. Zde je mozné
zmeénit nazev projektu. (1).

« Studenti mohou na stejném projektu pracovat spolecné ve stejnou dobu, a to i v pripadé, ze pracuiji
na dalku. Vlastnik 3D navrhu mize pozvat ostatni studenty zaslanim vygenerovaného odkazu
e-mailem. (2).

« Odkaz umozni pristup k projektu po dobu 336 hodin (14 dni). Poté je tfeba vytvofit novou pozvanku.

Dulezité upozornéni: Studenti nemusi mit pro pouzivani této funkce soukromy ucet, mohou se
kdykoli pfihlasit pomoci kodu tfidy a své prezdivky a navrhnout svij spolecny projekt.
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3D navrh - Prostredi
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3D navrh — Prace s mysi

leve tlacitko: vyber objektu, pohyb s nimi
prave tlacitko — otaceni s pohledem na scenu
koleCcko - posun sceny do stran

(na touchpadu notebooku takto:

drzime soucasne Shift a pravy klik mysi

a tahame prstem do stran)
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3D navrh — Uprava rozméru tvaru

tvar pretahnout na Pracovni
plochu

pozadovane rozmery lze
nastavit:

tazenim za uzlove body v
prislusnem smeru
prepsanim kot

upravou hodnoty v tabulce
vlastnosti tvaru
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3D navrh — Uprava polohy tvaru

uprava vodorovne polohy

posouvanim po pracovni
rovine

upravou kot, ktere se
objevi pri posouvani

uprava svisle polohy
tazenim za Cernou sipku
upravou svisle koty
sipkami na klavesnici

Tinkercad
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3D navrh — Otoceni tvaru

oznacit teleso

uchopit osu sipky, kterou chci
vyuzit k otaceni (ha obrazku napr.
pudorysna osa)

otocit telesem o prislusny uhel
(pokud taham mysi uvnitr cerveneho
oblouku, hodnota uhlu otoceni se
meni skokem; pokud vne, [ze doladit

uhel presne) : -
druhy zpusob - prepsat Uhel otoceni =—s //‘,,-’,-’,‘ N A




i Tinkercad
3D navrh — Zarovnani tvaru vuci sobé

oznacit vse, co chcl vzajemne
zarovnat

-
a

zapnout nastroj Zarovnani (pravy |

horni roh), objevi se moznosti
zarovnani s teckami

zarovnat kliknutim na prislusnou
cernou tecku

mohu zarovnat podle vice kriterii

pouzite tecky zmeni barvu na
sedou
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3D navrh — Vytvoreni otvoru

na pracovni plochu pretahneme
tvar ,dira’” nebo zmenime u plheho
tvaru vlastnost na ,dira" .

umistime tvar ,diry” na pozadovane
misto

oba tvary oznacime a sloucime
(nastroj vpravo nahore [ )
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3D navrh — Duplikovani tvaru

kopie telesa:

oznacit téleso, Ctrl+C,
CtritV nebo m ®m

duplikovani telesa
(s Upravou polohy):

oznacit teleso, duplikovat

provest pozadovanou upravu
(hapr. posunout a pootocit)

duplikovat potrebne mnozstvi
(provede se stejna uprava vuci
predchozimu duplikatu)
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3D navrh — Prsten a jeho uprava

prarezovou krivku prstenu
lze interaktivne upravovat
pOMOoOcCI uchopovych bodu v
obrazku
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3D navrh — Pracovni plocha

Pracovni plocha []

Pracovni plocha

pokud je treba umistit jeden
objekt presne na druhy objekt

zapnu a umistim pracovni plochu
na stycnou plochu obou objektu

docasnou pracovni plochu
vypnu umistenim dalsi PP na
dalsi misto (nebo na puvodni PP)
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3D navrh — Klavesoveé zkratky

priblizeni jednoho nebo
nekolika objektu/u:

klik na objekt zajmu (vybeér),
nasledne ,F" (focus)

Jprilepeni” jednoho nebo
nekolika objektu/u k pracovni
plose:

klik na objekt zajmu (vybeér),
nasledne ,D°
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Prevod 2D kresby na 3D

kresbu ve formatu SVG importujeme
a rovnou vznikne 3D objekt
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Export pro tisk na 3D tiskarneée
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Pozor na previsy

pri modelovani myslime na to, ze pri uhlu nad
45" budou treba podpery
premosteni pri beznem tisku metodou taveni

fillamentu a skladani vrstev je mozne bez
obtizi ccado1cm




Tinkercad

DO SKOL

Tloust’ka stén a vsazeni do sebe; prilnavost

pozor na male tloustky, doporuceno navrhovat tloustky
objektu cca dvojnasobek velikost prumeru trysky

pri tvorbé objektu zasunujicich se do sebe - doporucena
vule 0,3 mm na kazde stranée (treba vyzkouset, muze byt
| mene nez 0,15 mm a zavisi I na typu a barve materialu)

pozor na prilnavost podlozky - kuzelovite objekty
tisknout vetsi plochou dolu - prilnavost ovlivhuje hlavne
Cistota podlozky — muze pomoci obcas precistit
acetonem, velmi jemne zdrsnit
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Tipy co modelovat pro zacatek

Tinkercad ma primo vyukove lekce nahore v Resources

https:.//www tinkercad.com/learn/designs?collectionld=0S/5W?2Bl 1
WENS/1F

Modelovani klicenky - videonavod Prusi
hittps://www.youtube.com/watch?v=bcrUFvj4Vmk

Edu sekce na Thingiverse.com (zde | hotove modely)
https:.//www.thingiverse.com/education?page=1&subjects=Art&grades
-7-12 (priklad klicovych slov Art + vek 7-12 let)
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