Model dute krychle,
kvadru

Tinkercad I.



Tinkercad

= Tinkercad je velmi jednoduchy, intuitivni program.

= 7 pravé casti lze vybrat objekt, ktery jednoduse pretahnete na pracovni plochu a
dale upravujeme.
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Prostredi Tinkercad

Modelujeme v mm, Ize zvolit v levém dolnim rohu i jinou jednotku.
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\lybereme objekty

Na pracovni plochu pretahneme cerveny kvadr a kvadr —diru.
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Nastavime rozmery kvadru — diry

Klikneme na hranu kvadru pro zobrazeni rozmeru, ktere prepiseme nebo rozmery
nastavime v prave casti.
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Nastavime rozmery kvadru — diry

Klikneme na hranu kvadru pro zobrazeni rozmeéru, které prepiseme nebo rozmery

nastavime v praveé casti.
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Nastavime vysku kvadru —diry

Klikneme na hranu kvadru pro zobrazeni rozmeéru, které prepiseme nebo rozmery
nastavime v praveé casti.
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Nastavime rozmery cerveneho kvadru

Klikneme na hranu kvadru pro zobrazeni rozmeéru, které prepiseme nebo rozmery

nastavime v praveé casti.
Podstava v mm:

76 X 76
Vyska v mm:
74
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Kvadr —diru zvedneme od podlozky o0 2 mm.
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Seskupeni objektu

1a) Oznacime objekty: Levym tlacCitkem
mysi tahneme pres objekty, které
chceme oznacit (zobrazujeme se nam
cervené ohraniceni).

1a 1b

1b) Klikneme za funkci Zarovnat
objekty nebo vyuzijeme zkratky a
klikneme na klavesu L.

| 1c) Zarovname kvadr — diru pomoci
' ’ cernych bodu na stfed ¢erveného
, kvadru.
: : = 1d) Objekty seskupime pomoci funkce
: —. Seskupit nebo zkratky .
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Duta krychle




Modelovani zdar

Katefina Cihackova



