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ONSHAPE —INFORMACE

« Pfi prvnim spusténi programu se zobrazi nabidka nastaveni, kde si Ize zvolit

vychozi jednotky (nastavte, prosim, milimetry v nabidce), pocCet zobrazitelnych
desetinnych mist, ovladani mysi atd.

« Po otevreni prostredi softwaru v levem sloupci zacnou pribyvat parametry a dily,

ktere postupné tvorime v pr0béhu modelovani objektu (tyto parametry a dily Ize
prejmenovat pro snazsi orientaci).

 V Onshape funguje zkratka Ctrl + Z pro vraceni se o krok zpét.
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Vytvorime dokument:

Pojmenujeme ho, dame Vytvorit a poté budeme presmérovani do modelovaciho
prostredi.
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Prostredi Onshape
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Vybereme pohled/rovinu, na které budeme modelovat. Poté klineme na funkci
Skica.
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Dale klikneme kurzorem mysi na rovinu, na kterou ma software objekt umistit.
V nasem pripade na Horni rovina.
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Pote, co mame oznacenou plochu pro umisténi objektu, zvolime z nabidky Obdélnik

a poté Stredovy obdeélnik. Premistime se na plochu a klikneme mysi a vytahneme
obdelnik. Jednou obdélnik potvrdime mysi.
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Nyni m0Zeme prepsat rozméry:

Software nabizi automaticke prepsani —ramecek s rozmeéry je bily (viz 1. obrazek).
Déelku nastavime na 106 mm a potvrdime klavesou Enter.

Automaticky program nabidne pfepsani sirky (ramecek je bily). Sitku nastavime na
106 mm a potvrdime klavesou Enter (viz 2. obrazek).
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Objekt obdélnik ve scené potvrdime.
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Z rovinného obrazce téleso:
Klikneme na rovinny obrazec ve scéné (viz 1. obrazek).

Pote na funkci Vysunuti a v nabidce prepiseme vysku kvadru na 103 mm a nastavime
smeér umisténi kvadru. Poté potvrdime.
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V levé dolni ¢asti nam vznikl novy dil (Cast 1).
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Dira do objektu — na horni podstavu kvadru umistime ctverec:

Klikneme na Skica, pote vybereme horni podstavu kvadru (klikneme na néj), dale funkci
Stredovy obdeélnik. Pfesuneme se na horni podstavu kvadru a umistime Ctverec s rozmeéry
100 mm x 100 mm na horni podstavu a potvrdime zelenym tlacitkem.
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Dira do kvadru:

Vybereme Ctverec na horni podstaveé kvadru (klikneme na néj). Dale funkci
Vysunuti, v nabidce zvolime Odstranit, prepiseme vysku diry na 100 mm a
potvrdime zelenym tlacitkem.
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Model duteho kvadru

« Model muizete vytisknout a pouzit ve
vyuce jako dukaz, ze 1 litr se rovna
jednomu decimetru krychlovemu.




Levym tlacitkem mysi klikneme na Cast 1 a z nabidky vybereme Vyvozni (export)
a zvolime STL.
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Otevreme ve vhodném Sliceru, vygenerujeme g-code a mUzeme vytisknou.
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Vybereme si rovinu, na ktere budeme modelovat (Skica, plocha Top).

Pravym tlacitkem mysi klikneme na rovinu Top a z nabidky zvolime Pohled kolmo
na rovinu.
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Umistime do roviny obdélnik a rozméry nastavime na 90 X 90, potvrdime.
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Z rovinného obrazce vytvorime kvadr. Hloubku kvadru nastavime na 30 mm
(funkce Vysunuti, Hloubka 30 mm a potvrdime).
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Ve scené mame nyni kvadr — desku stolu. Nyni se budeme zabyvat nohami stolu.
Presuneme se do spodni Casti desky stolu (pravym tlacitkem mysi klikneme ze
spodni ¢asti na rovinu a z nabidky vybereme Zobrazit normalni az...).
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Umistime kruh na spodni Cast desky:
Klikneme na funkci Skica, vybereme rovinu, klikneme na ikonu kruhu a do rohu

desky umistime kruh (primeér je dobrovolny) a poté potvrdime.
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Pohled na umisténi kruhu ve spodni casti desky stolu.

AN

N




Nyni vytvorime jednu nohu stolu:

Zvolime funkci Vysunuti, klikneme na kruh, zvolime smér vysunuti nohy a vhodnou
délku.V nabidce klikneme na Novy. Pote potvrdime.
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Zaobleni spodni casti nohy:
Klikneme na Zaobleni, klikneme na spodni ¢ast nohy, nastavime v nabidce miru
zaobleni a potvrdime.
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Pridani zbylych nohou:
Zvolime funkci Linearni vzor 1, oznacime nohu (v tabulce se objevi jako Cast 2).
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V nabidce Smér: klikneme na rovinu Front, v nabidce se objevi Predni rovina. Ve
scené mame nyni nohy dve.
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V nabidce klikneme na Druhy smér.
Prepiseme Pocet instanci na 2 a v nabidce Smér zvolime Right.
Nyni si muzete zkusit, co zpUsobi prepsani Cisel Vzdalenost (viz Cervené zvyraznéni).
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Vzdalenost — tyto Cisla urcuji vzdalenost nohou. Nyni mUzeme potvrdit.
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Nyni zaoblime hrany stolu:

Vybereme funkci Zaobleni, klikneme horni i spodni desku stolu, prepiSeme rozmér
v nabidce a potvrdime.
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Stul je vymodelovany. Nyni mUzete vygenerovat STL.
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